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Vyber si postavicku Ninjago, tfi zbrané, spinner,
korunu a ¢tyfi bojové karty.

Vélassz egy Ninjago figurat, harom fegyvert,
egy porgettylt, egy tetét és négy harci kartyat.

cz

HU

Quick play guide Kurzanleitung zum Spiel Regles rapides Guia rapida de juego KpaTkoe onuncarue urpbl Skrécona instrukcja gry Rychly nédvod ke hre Rovid jatékszabaly
Guida rapida #UHRHH WAL F Guia Répido de Jogo Kort spillevejledning Hitra navodila za igranje Rychly navod ku hre Brzi vodi€ za igru

Postavicce vloz do ruky zbran, korunu postav na
spinner a postavi¢ku zasun do spinneru.

Rakj a figurad kezébe fegyvert, szereld a tetét a
porgettylre, és tedd ra a pérgettylre a figuradat.
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to fill out a survey for a chance
to win a cool LEGO® Product.

Go to www.LEGOsurvey.com/
No purchase necessary.

product
Open to all residents w{lere not prol

Uhrt zu keinerlei

htungen.
Teilnahme in allen nicht ausgeschlossenen Landern méglich.

Nimm an der Umfrage auf www.LEGOsurvey.com/
hme am Gewinnspi

product teil und hab die Chance ein cooles LEGO®

Produkt zu gewinnen!

kartami. Kazdej karty mozna uzy¢ tylko raz.

S jednom kartom moze$ igrati samo jedanput.

bronie swojemu przeciwnikowi.

IT Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, una T Fai ir_npugnare un‘arma al tuo person_a_ggio,_
trottola, una corona e quattro carte battaglia. applica la coeng sulla trottola e posiziona il
personaggio sulla trottola stessa.

EN Choose a Ninjago character, three weapons, JA = UVvOd—MI= 7 FaT7EREIEE A EF EN Put a weapon in your character's hand, build the JA %74¥17Q¥£ﬁ_ﬁ§§§%%fcﬁ\ I@%X_ET
a spinner, a cjro%vn and four battle cardg — E& MU A— R atE&IFS, crown onto the spinner, and place your character CEVDIF TS S= 74 FATEAES —leDE

! N ~ 5 into your spinner. 5,

DE Wahlt jeweils eine Ninjago Figur, die passende PT Escolhe uma personagem Ninjago, trés armas, Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand, PT Coloca uma arma na méo da tua personagem,
Figurenkarte, drei Waffen, einen Spinner und vier uma roda, uma coroa e quatro cartas de combate. baut die Krone auf euren Spinner und setzt die constroi a coroa sobre a roda e coloca a
Aktionskarten. Figur hinein. personagem na tua roda.

FR Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 1toupie et DA Vzelg en Ninjago figur, tre vaben, en spinner, Place une arme dans la main de ton personnage, DA Anbring et viben i din figurs hand, st kronen
4 cartes Combat. en krone og fire kampkort. imbrique lanneau de vitesse sur la toupie, puis fast pa spinneren og saet din figur p& spinneren.

fixe ton personnage sur ta toupie.

ES Elige un personaje Ninjago, tres armas, un SL Izberi lik Ninjago, tri oroja, vrtavko, krono in &tiri Pon un arma en la mano de tu personaje, coloca SL Liku daj v roko oroZje, krono postavi na vrtavko in
spinner, una corona y cuatro cartas de combate. bojne karte. Ita corona en el spinner y situa a tu personaje en vanjo vstavi Se figurico.

u spinner.

RU Buibepu repos HUHASArO, TpY OPYXUA, CIMHHEP, SK Vyber si postavicku Ninjago, tri Zorane, spinner, BNoXw opyxue B pyKy repof, MPMCOSANHN SK Postavicke daj dc_)vruky zbrafi, korunu postav na

BEPXYLLKY 1 YETbIPE UrPOBbIE KapTBI. korunu a Styri bojové karty. BEPXYLLKY K CTIMHHEPY W YCTaHOBM repon Ha spinner a postavicku vsun do spinnera.
CBOEM CnuHHepe.
PL Wybierz postac Ninjago, trzy rodzaje broni, HR Odaberi Ninjago lik, tri komada oruzja, vrtuljak, W16z brori do reki swojej postaci, przymocuj HR Stavi oruzje u ruku svog lika, sagradi krunu na
obrotowg podstawke, korone i cztery karty bitewne. krunu i ¢etiri karte za borbu. korone do podstawki i ustaw figurke na vrtuliky, a lik postavi u svoj vrtuljak.
podstawce.
g, s s 3 ¥ E CZ Pokud tva figurka spadne, vyhrava figurka,
€z Zak;'CtEkNmJ.a GCil H rbo;tocte R S ktera zlstala stat. Vitéz si vezme jednu zbran,
HOSEV L P e kterou méla v ruce figurka, ktera prohréla.
<. Py - e, & a HU Amikor egy figura elesik, az allva maradt figura
HY Klaltsa}(ok a;t, h_ogy‘,lenJa GO, majd porgessetek nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura kezébdl
egymas felé a figuraitokat. 5
a fegyvert.
IT Grida “Ninja GO!” e fai roteare il tuo personaggio — IT" Quando uno dei due personaggi cade, quello
contro quello dellavversario rimasto in piedi vince. Il vincitore conquista larma
3 impugnata dal personaggio sconfitto.
T (GETP . 55, , = o When a character falls, the character still standing JA BRECESRN I T4 F2T7ABBE L,
! (B S — —1 N N A N 2 5 s N A
EN zthé?ﬂifo' then spin your characters towards ~ JA S t{;_;ﬁj%éﬂ)b WELLBIARFICED wins. The winner takes one weapon held by the B SIBFDF ¥ 72— DFITRH> TV HEE
: b losing character. ERBTENTERZ,

DE Nachdem i Nia GO gerufan b ast P Digam i GO rod 3 vosss S e L S U e N S L W R e

eure Spinner aufeinander los. personagens uma contra a outra. jiengs: # .’ ; 9 p i
Spieler. Fallt keine Figur, dreht ihr erneut. empunhadas pelo derrotado.

FR Les joueurs crient « Ninja GO ! » et lancent leur DA Sig “Ninja GO!” og spin derefter jeres figurer mod Siun personnage tombe, celui encore debout DA Né’:r C figurfalder, vindeﬁr genifighnisomictadig

toupie 'une vers lautre. hinanden gagne. Le vainqueur sempare de 'arme du stér. Vinderen tager et vaben fra den tabende
’ ’ perdant. figur.

ES Decid “iNinja GO!” mientras hacéis girar vuestros SL Zzakligite “Ninja GO, nato zavrtite svoje like eden Cuando un personaje cae, el personaje que SL Ko lik pade, zmaga lik, ki Se stoji. Zmagovalec
personajes el uno contra el otro. proti drugemu. queda de pie gana. El ganador coge una de las vzame eno orozje, ki ga premagani lik drzi v roki.

armas que llevaba el perdedor.

RU Urpoku rosopaT: «Ninja GO 1 BpaluatoT ceon SK Zakricte ‘Ninja GO a roztocte spinnery s Korna oAvH 13 repoes napaeT, oCTaBLIMIACA SK Ak tvoja figurka spadne, vyhrava figurka, ktora
CMUHHEPbI C FEPOAMY MO HaNPaBNEHUIO APYT K APYTY. postavickami proti sebe. CTOATbL — nobesxnaer. Mobeantens 3abnpaet zostala stat. Vitaz si vezme jednu zbrar, ktort

OpyXue, KOTOPOoe AepPXan NPoUrpaBLLMiz Fepot. mala v ruke figurka, ktora prehrala.
PL Na hasto ,Ninja GO!” gracze krecg swoimi HR Vikni ‘Ninja GO, a onda zavrti svoje likove Wygrywa ten, czyja postac si¢ nie przewréci. HR Kada jedan lik padne, pobjeduje drugi koji ostane
postaciami, kierujac je ku sobie. jednoga prema drugome. Zwycigzca zabiera bror przegrywajgcej postaci. stajati. Pobjednik uzima jedan komad oruzja od
lika koji je izgubio.
5 CZ Kartami muzes$ hrat kdykoli béhem souboje. CZ Po skonceni hry vrat’' svému protihraci véechny
Kazdou kartou muize$ hrat pouze jedenkrat. zbrang, které jsi vyhral.
HU Harc kdzben barmikor kijatszhatsz kartyakat. HU Ha befejezted a jatékot, add vissza a fegyvereket
E> Minden kartyat csak egyszer lehet kijatszani. azoknak a jatékosoknak, akikhez tartoznak.
IT Puoi giocare le carte in qualsiasi momento IT Alla fine della partita, restituisci le armi che hai
dyrante la battaglia. Ogni carta pud essere vinto allavversario.
giocata una sola volta.

EN Play cards at any time during the battle. JA WEHIEA— R EHED. A—FdEhZhog— EN After you finish playing, return any weapons you JA BUHDOTES BB e REIFBFITRE S,
Each card can only be played once. DR CHERTHHES K, won to your opponent.

DE |hr durft jederzeit Karten spielen, jede Karte aber PT Podes jogar cartas a qualquer altura durante o Hat ein Spieler alle gegnerischen Waffen gewonnen,  PT Quando acabar o jogo, devolve as armas que
nur einmal. Karten gelten fir eine Runde, also so combate. Cada carta s6 pode ser jogada uma vez. endet das Spiel. Danach gebt ihr alle gewonnenen recolheste ao teu adversario.
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist. Waffen an ihre Besitzer zuriick.

FR Joue les cartes a nimporte quel moment du DA Kort kan spilles nar som helst i kampen. Hvert Ala fin de la partie, chaque joueur redonne & son DA Nér spillet er slut, fér alle spillere deres vaben
combat. Chaque carte ne peut étre jouée qu'une kort kan kun spilles én gang. adversaire les armes qu'il lui a prises. tilbage.
seule fois.

ES Las cartas se juegan en cualquier'momento SL Karto lahko od.igravé kadarkoli med igro. Vsako Después de jugar, devuelve las armas que hayas SL Ko se nehate igrati, vrnite priigrano orozje
durante el combate. Cada carta sélo se puede karto lahko odigras le enkrat. ganado a tu oponente. nasprotniku.
usar una vez.

RU Vcronbayih kapTel B nto60I MOMEHT Mrpbi. SK' Kartami mézes hrat' kedykolvek pocas stboja. Mo OKOHYaHWM UFPbl BEPHI BCE BbIMFpaHHOE SK Po skon&eni hry vrét svojmu protihra&ovi véetky
KaXxayo kapTy MOXHO UCMONb30BaTh TONLKO Kazdou kartou méze$ hrat’ iba raz. TOBO OPYXKIE COMEPHIKY. zZbrane, ktoré si vyhral.

OAVH pas.
PL W kazdej chwili podczas walki mozna zagrac¢ HR Odigraj kartu u bilo kojem trenutku bitke. Po zakoriczeniu gry zwré¢ wszelkie zdobyte HR Kada odigras, vrati oruzje koje si osvojio svom

protivniku.



Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virpossie kapTbl Karty bitewne Bojové karty Harci kartyak Carte battaglia

KapTbl repoe;: Kartg gos;]aci It<arty postavy Figurakartyak Carte Total Poder Spinjitzu Obwan Cuna KpyxwTuy Laczna moc Spinjitzu (SP) JI\MUA—F Cartas de Combate Kampkort Bojne karte Bojové karty Karte za borbu
personaggio 574 —7)— I Cartas de Personagens Figurkort / Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu eré ésszesen Energia totale Spinjitzu EN You can only play a battle card if your character has equal or more IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergia
Karte z liki Karty postavy Karte s likovima AE/fi1\T—t Poder Spiniitzu total Spinjitzu-power ialt Popolna Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the Spinjitzu uguale o superiore. Confronta Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
mo¢ Spinjitzuja Absoliitna sila Spinjitzu Ukupna Spinjitzu snaga matching SP on your character card. battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.

) ] 5 DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur JA BADFHS72—h\MNUA—RUEDND—-F—I%F>TLNn
Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque Ororb - uame':‘l Name fiond N;'," = ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der B ZDOH—FEREEZ. \MNVA—REFvS02—h—RZnZ
araka Ogieri — atak Utok ohné TUZ Tamadas Attacco Fuoco Ng";e a;:;"ar;e_”% :;;ﬁ Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte. NDORE T — 5 — D& BHANTHIHLES,
Zt?k‘ﬂ; E V": v Ataqude de Fogo lldangreb Ognjeni napad Nors N s il FR Tupeux jouer une carte Combat si ton personnage posséde un PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver

CXCMENEUEITIEEE 3 pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de

Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo - I 7 carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage. combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.
Velocidad M i CaicaE bko¢ Rychlost Golden Weapon Goldene Waffe Arme dor ; : : nex i eine’

elocidad Montiua - ckopocTs Byskawica — szybkosc Rychlos Arma Dorada 3onoToe opyxie Bror Zlata ES Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
bleslku VILLAM §ebesseg Velocug Fulmine 7'f' r=2J-2E—F zbrai Aranyfegyver Arma doro I—JV ) mismo o0 mas Poder Spinjitzu. Compara el PS de cada carta de mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkort med
Rapidez de Relampago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku &< —7 Ama Dourada Gyident vaben combate con el PS correspondiente en tu carta de personaje. den matchende SP pa dit figurkort.

Munjevita brzina 4 zbraii 7t ; p— o T —
) ) Zlato orozie Zlatd zbran Ziatno o RU Thl MOXelUb CTMONL30BaTL MrPOBbIE KapThbl TONLKO TOrAa, koraay Teoero  SL Bojno karto lahko igras le, ¢e ima tvoj lik enako ali ve¢ moci

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa 'SP Spinjitzu Power SP: Spinjitzu Power FEPOA CTONBKO e Cunel KpyxuTLy unu Gonbiue. CpasHy SP Ha Kaxaoi Spinjitzu. Primerjaj Crtice SP na vsaki bojni karti z mocjo SP na svoji
3emna - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé& FOLD Védelem - PS : Pouvoir de Spinjitzu VrpoBOI KapTe C cooTBeTCTBYIoleN SP Ha KapTe TBOero repos. kartici lika.

Difesa Terra 77—+ 71471/ A Defesa de Terra Jordforsvar PS: Poder Spinjitzu SP: Cna Kpyxuuy' PL Karta bitewna mozesz zagraé tylko wtedy, gdy Twoja posta¢ ma taka SK Bojovu kartu mézes pouzit iba vtedy, ak ma tvoja postava rovnaku
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana gs WMoc Spinjitzu Eg“g SP"TI“ZS“ sama lub wieksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agilité Hielo Sigilo N&a - xTpocTs Sptipital/ilzzﬁylero_).y\p’;rg ; z odpowiednig wartosciag SP na karcie Twojej postaci. bojovej karte s kartou tvojej postavy.

Léd — niewidzialnosc Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita - SP: Poder Spinjitzu SP: CZ. Bojovou kartu miize$ pouzit pouze tehdy, ma-li tva postava stejnou HR Kartu za borbu smijes iskoristiti samo ako tvoj lik ima jednako ili vise
Ghiaccio 7/ X+ X7 IVA Furtividade de Gelo Issnigning Ledena SP: Mog Spinjitzu SP: Spinjitzu-power nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Porovnej silu Spinjitzu kazdé spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa SS-om na
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost SS: Spinjitzu snaga bojové karty s kartou tvé postavy. karti svog lika.

HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenl6 vagy nagyobb az
eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfeleld tipust

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CnieumansHan kapTa Karta specjalna Speciélni karta Specialis kartya Carta speciale Glani=, ieltex =
$ SP-ket a harci kartyakon a karakterkartyadon szerepl6 SP-vel.

AN+ IVA—F Carta Especial Specialkort Posebna karta Speciélna karta Posebna karta

ES Puedes jugar la carta si tienes igual o méas PS, pero sdlo si llevas un arma —rLy
dorada 81) o si tienes una corona en tu spinner (2).
RU Tbl MOXeELLb UCMONL30BATL 3Ty KapTy, €CNW Y TEbA CTONLKO e SP nnn Gonbiue, T -
HO TONbKO €C/WM Thl ASPXMLb 30N0TOE OpyXMe (1), N Ha TBOEM CiMHHEPE eCTb C -
BEPXyLLKa (2). i 2
PL Mozesz zagrac karte, jesli masz co najmniej taka moc SP, ale pod warunkiem, e
Ze trzymasz ziotg bron (1) lub masz korone na podstawce (2). i "E""
CZ Kartu miizes pouzit, pokud mas stejnou nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu,
alfjen V p"padej Ze,mas Zethi Zbrar‘ o netio kot palsvoispunelz) You can play the card. IT  Puoi giocare la carta EN You cannot play the card. IT Non puoi giocare la carta
HU Kijtszhatod a kaﬂYﬁ‘- had lége;yanannyl VEQY t8bb SP-d van, de%s__ak ha Du darfst die Karte spielen. JA H—FEEES DE Du darfst die Karte nicht spielen.  JA A—R%EHE7HEN
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van tetS a pérgettyGdon (2). Tu peux jouer cette carte. PT Podes jogar a carta FR Tu ne peux pas jouer cette carte. PT Nao podes jogar a carta
IT Puoi giocare questa carta solo se disponi di unEnergja Spinjitzu uguale o Puedes jugar la carta DA Du kan spille kortet ES No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortet
superiore e se possiedi uniarma doro (1) o una corona sulla trottola (2). Thl MOXELLb MCNONL30BaTL ATy KapTy SL Lahko odigras karto RU Kaprty vicnonb3oBaTh HenbaA. SL Ne mores odigrati karte
JA BRDFYSI2—DANI v ILA— U ED/N\T—- 5 =% FFoTOhIE Mozesz zagrac tg karta. SK Touto kartou mézes hrat PL Nie mozesz zagrac tej karty. SK Touto kartou nemézes hrat!
ZDA—FEHEZZ, THTUET—IVFORBEROTLSHD (N AES— Touto kartou mézes hrat HR Smijes iskoristiti kartu. CZ Touto kartou nemuzes hrat HR Ne smijes iskoristiti kartu.
ICEBHBBQBEICRONIDSFRELELD, Kijétszhatod a kértyat. HU Nem jétszhatod ki a kartyét.

PT Podes jogar a carta se tiveres tanto ou mais SP, mas s6 se empunhares uma
arma dourada (1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2).

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har Ii(};}esé mange eller flere SE men kun hvis
du holder et gyldent vaben (1), eller du har en krone pa din spinner (2).

Opstil som ovenfor. Hver spiller spinner to gange. Veelter du flest kort, tag et DA Behold med billede opad. Smid ud, hvis krone fjernes. Leeg 100 SP
mistet vaben tilbage. til alle fire powers.

Ustaw jak na rysunku. Kazdy gracz kreci dwa razy. PL Zachowaj karte odkryta. Odrzu¢ po stracie korony.
Jesli przewrdcisz wiecej kart, odzyskujesz brori. Dodaj 100 SP do wszystkich czterech mocy.

EN You can play the card if you have equal or more SP, but only if you are SL Karto lahko odigras, ¢e imas enako ali ve¢ SP, vendar le, ¢e drzi tvoj lik zlato = v =

holding a golden weapon (1) or if you have a crown on your spinner (2). orozje (1) ali si postavil na vrtavko (2) krono. CZ Sestavdle EbfaZkU- Kazdy hrac toci dgaKrat. Pokud CZ Ponech licem \#hﬂru. Mas-li na sginneru korunu,

srazi$ vice karet, vezmi si zpét svou zbran. $ své i G spinjitzu.

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn deine SP hoher oder gleich ist, doch nur, SK Kartu mozes$ pouzit, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu, . (s . p' s . " navys své 45c opnolst\ 0100 o, - SRIndtZu

wenn du eine Goldene Waffe haltst (1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2). ale iba v pripade, e mas zlatu zbran (1) alebo korunu na svojom spinneri (2). HU A fenti beallitasokkal mindkét jatékos kétszer porget. HU Tartsd meg a lapot képpel felfelé, amig a tetéde

x - . o - . Ha tobb kartyat dontesz le, visszakapsz egy elvesztett nem tavolitjak. Adj 100 SP-t mind a négy erédhéz.

FRTu peux jouer cette carte si ton PS est égal ou supérieur, mais seulement si HR Mozes odigrati svoju kartu ako imas 'Sednaku ili vecu SS, ali samo ako imas fegyvert.

ton personnage tient une arme dor (i) ou sil possede un anneau de vitesse Zlatno oruZie (1) ili krunu na vrtuliku (2). IT  Prepara il gioco come sulla carta. Ogni giocatore fa 2 IT Tieni la carta scoperta. Scartala se perdi la corona.

sur sa toupie (2).

lanci. Se butti giu piu carte, recupera 1 arma persa. Aggiungi 100 ES a tutti i tuoi quattro poteri.

: o e o " SL Postavite prikazano. Vsak igralec zavrti dvakrat. SL Polozi z licem navzgor. Zavrzi, e je krona
Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder Kapta Cunbl Karta mocy Silova karta Erékartya Carta Energia /\7—74—F Carta de Poder Ce zrusi$ vec kart, je izgublieno orozje spet tvoje. odstranjena. Doda 100 SP vsem $tirim tvojim moc¢em.
Power-kort Karta moci Silova karta Karta snage PT Prepara o indicado. Cada jogador roda duas vezes. Se derrubares mais PT Mantém virada para cima. Descarta se coroa for removida.
cartas, recupera uma arma perdida. Acrescenta 100 SP a todos os teus quatro poderes.
SK Poskladaj podla obrazku. Kazdy hrac¢ to¢i dvakrat. Ak zrazis viac kariet, vezmi SK Ponechaj licom hore. Ak je odstranena koruna zo spinnera, odloz.
si spat svoju zbrar. Navys vetky svoje Styri schopnosti 0 100 bodov spinjitzu.
HR Postavi gornji uzorak. Svaki igra¢ vrti dvaput. Ako srusis vise karata, prisvoji HR Karta je okrenuta prema gore. Odbaci ju ako nema krune.
izgubljeno oruzje. Dodaj 100 SS-a svim svojim ¢etirima mocima.
JA EHNTWBESICLY b BT LAV —2E DD, JA F% LT, EEANETNIS, DA RIFHETS,
FYUZLDH—FEFLIESD\ Ko e RBEIYEE S, ATEFRIT N TD/NT—ITSP 100 Z M Z B,
RU PaccTaBb BC& Tak, Kak nokasaHo. Irpoku BpallaioT CiMHHep no 2 pasa. Ecnm | RU Aepxu kapTy naobpaxeHnem seepx. Copock kapTy, ecnu ybpanu
TBOW CMHHEP CbnBaeT Gonbliiee KONMYECTBO KapT, Bo3spaTh cebe opyxue BepxyluKy. No6ase 100 SP Ha BCe CBOW YETIPE CUNbI.

DA Behold med billede opad. Smid ud, hvis krone fjernes.
Modstander viser alle kort, hver gang du vinder.

PL Zachowaj karte odkryta. Odrzué po stracie korony.
Przeciwnik pokazuje karty po kazdej Twojej wygrane;j.

CZ Ponech licem vzhiru. Mas-li na spinneru korunu, tak
pokazdé, kdyz vyhrajes, ti protihra¢ ukaze vdechny karty.

HU Tartsd a lapot képpel felfelé, amig a tetédet el nem
tavolitjak. Ha nyersz, ellenfeled mindig felfedi az
Osszes lapjat.

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteri hanno un'Energia IT Tieni la carta scoperta. Scartala se perdi la corona.
gleich oder héher ist. Spinjitzu uguale o superiore. Se vinci, lavversario rivela tutte le proprie carte.

DA Har du tre kronekort med billede opad, mister
modstander alle vaben.

PL Jesli masz trzy odkryte karty korony, przeciwnik
traci wszystkie bronie.

CZ Mas-li tfi karty s korunou licem vzhru, ztraci
protihra¢ véechny své zbrané.

EN You can play the card if all your powers have equal or more SP HU Ha van el6tted harom tetélap felforditva, az

ellenfeled elvesziti az sszes fegyverét.

IT  Se hai 3 carte corona scoperte, lavversario perde
tutte le proprie armi.

FR Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou BRDF ¥ >72—h\T—h— KU ED/INNT—-5—I%FFoTL SL Polozi z licem navzgor. Zavrz, &e je krona odstranjena. SL Ce imas tri kronske karte, obrnjene z licem navzgor,

supérieurs. NiE.Z0H— P EEEEZ, Nasprotnik pokaze vse karte, vsakokrat, ko zmagas. nasprotnik izgubi vse oroZje.
ES Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o mas PS. PT Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou PT Manfém éirada para cima. Descarta se coroa for removida. Adversario PT Sednveres trés cartas de coroa viradas para cima, adversario perde

mais SP revela todas as suas cartas sempre que venceres. todas as suas armas.
z SR o . . SK Ponechaj licom hore. Ak je odstranena koruna zo spinnera, odloz. SK Ak mas tri karty s korunou licom hore, straca protihra¢ vsetky

RU Tbl MOXelLb MCMONL30BaTL 3Ty KAPTY, €CNM Y TeBA CTONLKO e SP DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige s& mange eller flere SP. Zakazdym, ked vyhrajes, ti protihrac ukaze vietky svoje karty. svoje zbrane.

W‘MA ooisile, ; T < - S - = o HR Karta je okrenuta prema gore. Odbaci ju ako nema krunu. Protivnik otkriva HR Ako imas$ tri karte s krunom okrenute prema gore, protivnik gubi svo
PL Mozesz zagrac karte, jesli we wszystkich mocach masz co najmniej SL Karto lahko odigras, Ce so vse tvoje moci enakovredne ali vecje od SP sve karte svaki put kad pobijedis. oruzje.

taka sama liczbe SP JA FE HE ERBANE T NS, COH— NG T2. BHDB D TITEEE TN - : = a2
CZ Kartou mizes hrat pouze tehdy, pokud mas stejnou nebo vyssi SK Kartou mézes hrat iba vtedy, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu TOEEH—LFERES, 3 JA REEOH—FOAMNIRB N AFIEREZ TN TR,

hodnotu sily Spinjitzu. sily Spinjitzu. RU Aepxu KapTy nsobpaxeHuem Beepx. CBpock KapTy, ecn ybpanu
HU Csak akkor jatszhatod ki a kartyat, ha minden eréd SP-je egyenlé HR Mozes odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako ili vise SS-a. BEPXYLKY. [POTUBHIK OTKPLIBAET BCE KAPThI KaXAbIA pas, KOrAa Thi 20 Egg;‘yﬁ;‘zgf‘ f;J?JEm &‘iisg—“:faféogg;’:j;”e” BBEPX KapThl C
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